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Przedmowa

Program Edytor RISO umozliwia wykonanie za pomocg panelu dotykowego wielu operacji edycji
na oryginatach zeskanowanych przez drukarke lub na danych oryginatow, ktore sg zapisane w
drukarce.

W niniejszym podreczniku opisano sposob korzystania z programu Edytor RISO.

Nalezy sie doktadnie zapozna¢ z niniejszym podrecznikiem uzytkownika przed rozpoczeciem
korzystania z programu Edytor RISO.

Ponadto nalezy sie do niego odnosi¢ w przypadku pojawienia sie niejasnosci podczas uzytkowa-
nia programu Edytor RISO. Mamy nadzieje, ze program Edytor RISO bedzie stosowany zgodnie
z trescig tego podrecznika.

B Tresci opisowe zawarte w niniejszym podreczniku

» Powielanie tego podrecznika w catosci lub czesci jest surowo zabronione bez uprzedniej zgody
RISO KAGAKU CORPORATION.

* Tresci zawarte w tym podreczniku mogg w przysztosci ulec zmianie bez wcze$niejszego powia-
domienia o ulepszeniu produktu.

* Nalezy zauwazyé¢, ze nie ponosimy odpowiedzialnosci za efekty wynikajgce z uzycia tego pod-
recznika ani programu Edytor RISO.

W Znaki towarowe

€ oraz SO stanowig znaki towarowe lub zastrzezone znaki towarowe firmy RISO KAGAKU
CORPORATION w Stanach Zjednoczonych i w innych krajach.

© Copyright 2016 RISO KAGAKU CORPORATION



O podreczniku uzytkownika

O symbolach

Wazne kwestie, na ktére nalezy zwrdci¢ szczegdlna uwage. Nalezy doktadnie przeczytaé te instruk-
9 cje i stosowac sie do nich.

@ Dodatkowe wyjasnienie, ktore przekazuje uzyteczne informacje.

] Wskazuje odsytacze do stron.

O ekranach i ilustracjach

Ekrany oraz ilustracje przedstawione w tym podreczniku mogg r6znic¢ sie w zaleznosci od czynnikéw srodowiska
roboczego, takich jak model oraz warunki potgczenia czesci opcjonalnych.
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Wyswietlacze panelu dotykowego

W tej sekcji opisane sg typowe ekrany programu
Edytor RISO.

» Nazwy przyciskow narzedzi mozna spraw-
@ dzi¢, naciskajgc przycisk [*].

4Przesuri na ekranie

4«Naroznik-przekatna

AWi 4Powig

4Naktadka obrazu 4Pomniejsz

4Zmien widok

4Orientacja strony

4Zak. edycje

Y, [Zmien widok] (2 13)

ﬂﬂ [Orientacja strony]
(] Dotknij tego przycisku, aby na zmiane
przetgczac orientacje strony oryginatu.

Ekran edycji

Ten ekran stuzy do tworzenia obszaru i jego edyciji.
Wyswietlane przyciski réznig sie w zaleznosci od
tego, czy wybrany jest obszar (E2 12).

B Nie wybrano obszaru

Newsletter ...

(1 Narzedzia edycyjne

1 [Naroznik-przekatna] (2 12)
AN [Wielopunktowy] (B4 12)
Wl [Naktadka obrazu] (4 25)

(2) Narzedzia pomocnicze obstugi

_@_ [Przesun na ekranie]

Wybierz ten przycisk, a nastepnie
dotknij wyswietlanego obrazu. Dotknieta
pozycja wyznacza $rodek ekranu.

[Powieksz]
Dotknij tego przycisku, aby powiekszy¢
widok o jeden poziom.

[Pomniejsz]
Dotknij tego przycisku, aby pomniejszy¢
widok o jeden poziom.

(3® [Zak. edycje]
Dotknij tego przycisku, aby zakonczy¢ tryb edyciji.
(22 15 “@ Drukowanie”)

@ [<1[A1IVII>]
Za pomoca tych przyciskdw mozna przesuwac pozy-
cje wyswietlania obrazu w lewo, w prawo, do goéry lub
do dotu.

(® [Widok catosci]
Dotknij tego przycisku, aby przetgczac tryb wyswietla-
nia na zmiane miedzy widokiem catosci i widokiem
powiekszonym.

» Biezagcy wspétczynnik powiekszenia
@ mozna sprawdzi¢ na wyswietlaczu nume-
rycznym.

JU71

-

(1
(L()

B Wybrano obszar
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(1 Narzedzia edycyjne
[Kolor] (=4 18)

&

[Proces/ramkalekran] (E4 19)

BeY
|
[

El'ﬂ [Odwréé obraz] (2 22)

[Kasuj] (E2 23)

[Przenies obraz] (E2 24)

[Obszar anulowania] (2 24)

@ [OK]
Dotknij tego przycisku, aby potwierdzi¢ edycje

obszaru, ktéry jest aktualnie wybrany.
(=2 12 “@ Tworzenie i edycja obszaru”)



Ekran podgladu

Ten ekran stuzy do sprawdzania drukowanego
obrazu.
(2113 “@© Sprawdzanie drukowanego obrazu”)

Newsletter ...

(1 Narzedzia edycyjne

[Kolory druku] (E4 14)
[Pokaz zarys obsz.] (4 14)
O] Podglad separacji koloréw (2 13)

(2 [Wré¢ do edyciji]
Dotknij tego przycisku, aby powréci¢ do ekranu edy-
Cji.
(21 13 “@ Sprawdzanie drukowanego obrazu”)

(® [Kolor wyswietlacza]
Dotknij tego przycisku, aby przetgczac tryb wyswietla-

nia miedzy kolorowym (wielokolorowy obraz wyj-
$ciowy) i monochromatycznym.
(22 13 “@® Sprawdzanie drukowanego obrazu”)
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8 Rozdziat 1 Podstawowe operacje

Kolejnosé operaciji

Obstuga programu [Edytor] polega na kolejnym wykonywaniu ponizszych operacji.

(1 (2 (3 (4

Wybor oryginatu Tworzenie i edycja Sprawdzanie Drukowanie
(= 9) obszaru drukowanego (T2 15)
(=12) obrazu
(= 13)
Newsletter ... ﬂEéysflétt& W

Whal's Kews?

zaprojektowanego do uzycia z panelami dotykowymi czutymi na nacisk. Uzycie dtugopisu lub
otowka mechanicznego moze doprowadzi¢ do porysowania lub zabrudzenia powierzchni
wyswietlacza, a w konsekwencji do nieprawidlowego dziatania panelu dotykowego.

0 » Jesli panel nie reaguje prawidiowo na przyciskanie palcami, nalezy uzy¢ piéra dotykowego

B Zwigzek z innymi funkcjami

» Gdy uzywany jest program [Edytor], dane oryginalu odbierane z komputera nie sg automatycznie
0 drukowane nawet po uplynieciu czasu okreslonego w opcji [Okres zarezerw].

» Gdy uzywany jest program [Edytor], nie sa wykonywane funkcje [Auto usuwanie], [Tryb czuwa-
nia] ani [Auto-wylaczenie].
» Gdy uzywany jest program [Edytor], wylagczone sg ponizsze wstepnie ustawione funkcje.

¢ [Obraz]

¢ [Kontrast]

¢ [Format]

* [Proces kropk]

* [Reg kontrast]

¢ [Krzywa tonu]

¢ [Wydruk Wiel-uz]

* [2 Up]

¢ [Cien ksiazki]

¢ [Maks skan]

¢ [Oszczedzanie tuszu]
¢ [Podglad]

¢ [Naktadka]

¢ [Program]

* [Szybk. tworz. matr.]

@ » Opisy powyzszych funkcji mozna znalez¢ w podreczniku uzytkownika drukarki.



|
@ Wybor oryginatu

Programu [Edytor] mozna uzywac z trzema poniz-
szymi typami oryginatow.

Bl Skanowanie oryginalow papierowych
Mozna korzystac z papierowych oryginatéw, ktore
zostaty zeskanowane za pomocg tego urzgdzenia.

B Pobieranie danych oryginatu

Mozliwa jest edycja danych oryginatu, ktére sg zapi-
sane w dwoch miejscach: [Pamie¢ zapasu] lub [Lista
zlec. USB].

Jesli dane oryginatu zostaty juz rozdzielone na
matryce poszczegoélnych koloréw, mozliwa jest edycja
oryginatu tylko jednej matrycy koloru.

%[USB]
va=ifl I

[Pamieé zapasu]

B Pobieranie aktualnie edytowanego orygi-
natu

Istnieje mozliwos¢ pobrania danych oryginatu, ktéry

jest aktualnie edytowany, i wznowienie edycji nawet

po zakonczeniu dziatania programu [Edytor].

Newsletter ...

Rozdziat 1 Podstawowe operacje

Skanowanie oryginatow papiero-
wych

1 Umies¢ oryginal na szybie ekspo-
zycyjne;.
Umiesc¢ oryginat skanowang strong do dotu i
wyréwnaj srodek oryginatu do znacznika [P ].

» Nie nalezy umieszczac¢ oryginatu

0 na opcjonalnym automatycznym
podajniku dokumentéw. Podczas
edycji moze by¢ konieczne
powtdrzenie skanowania orygi-
natu. Gdy uzywany jest automa-
tyczny podajnik dokumentéw,
pozycja oryginatu zostaje przesu-
nieta podczas ponownego skano-
wania.

» Gdy do szyby ekspozycyjnej przy-
@ mocowana jest pokrywa z
podziatkg, nalezy umiesci¢ oryginat
pod pokrywg z podziatkg. Mozesz
podnies¢ pokrywe z podziatkg,
chwytajgc jg za prawy dolny rog.

Pokrywa z podziatkg

2  Zamknij pokrywe szyby.

» Nie nalezy otwiera¢ pokrywy szyby
o do czasu zakonczenia dziatania
programu [Edytor]. W przeciwnym
razie pozycja oryginatu zostaje
przesunieta podczas ponownego
skanowania.



Rozdziat 1 Podstawowe operacje

Sprawdz, czy wyswietlany jest pod-
stawowy ekran tworzenia matryc
lub podstawowy ekran drukowania.

Gotowy-Tryb matrycy

Funkcje

100% El

Tekst Auto A

Wiel-uz

n ©:0 @:0 czamy

N

= Spoczyn.

4 Dotknij przycisku [Edytor] na kar-
cie [Funkcje].

5 Dotknij przycisku [Skanuj nowa
strone].

r 7
Edytor [ Anulyj ] [ oK

[ Skanuj nowa strone ]

[ Odzyskaj dane z pamieci ‘

© Dotknij przycisku [OK].

7 Ustaw warunki skanowania.

r -1
Skanowanie strony [ Anuluj ] [ oK

Gotowo$¢ skanowania

Kontrast Format Format

Auto

[T 100% Auto

e
B [Kontrast]

Funkcja tego przycisku jest taka sama jak opcji
[Kontrast], ktora jest ustawiana na podstawo-
wym ekranie tworzenia matryc. Wiecej informa-
cji mozna znalez¢ w podreczniku uzytkownika
drukarki.

B [Format]

Funkcja tego przycisku jest taka sama jak opcji
[Format], ktéra jest ustawiana na podstawo-
wym ekranie tworzenia matryc. Wiecej informa-
cji mozna znalez¢ w podreczniku uzytkownika
drukarki.

B [Format]
Okresl rozmiar oryginatu.

» Ustawienie domysine to [Auto].
9 Jesli rozmiar oryginatu nie zosta-
nie wykryty, nalezy okresli¢ go na
ekranie [Format].

8 Dotknij przycisku [OK].
Rozpoczyna sie skanowanie oryginatu.

Po zeskanowaniu oryginatu zostaje wyswiet-
lony ekran edycji programu [Edytor].

Nastepnie nalezy okresli¢ obszar do edyc;ji.
Przejdz do sekcji “@ Tworzenie i edycja
obszaru” (4 12).

Pobieranie danych oryginatu

1 Dotknij przycisku [Edytor] na kar-
cie [Funkcje] podstawowego
ekranu tworzenia matryc lub pod-
stawowego ekranu drukowania.

2 Dotknij przycisku [Odzyskaj dane
Z pamieci].

r 3|
Edytor [ Anulyj l i oK

[ Skanuj nowa strone ‘

[ Odzyskaj dane z pamieci ]

Dotknij przycisku [OK].

W

4 Wybierz lokalizacje danych orygi-
natu do pobrania.

B Gdy lokalizacja jest [Pamie¢ zapasu]
Sprawdz, czy w lewym gérnym rogu ekranu
wyswietlany jest tekst [Wybdér magazynu].

I7
Zamknij
&1 [5G S oa s Moe

1_folder Dostepny: 11339MB (75%)

Newsletter Suzuki 12/08/16 D

Drawings Tanaka 12/08/16
1
Templete_A Suzuki 12/08/16 /

2
Templete_B Suzuki 12/08/16
Templete_C Suzuki 12/08/16

[ |

|
Wybdér magazynu ]

e




B Gdy lokalizacja jest [Lis. zlec. USB]
Wt6z naped USB z zapisanymi oryginalnymi
danymi do ztgcza USB. Po nacisnieciu przyci-
sku [Lista zlec. USB] w prawym dolnym rogu
ekranu [Wybor magazynu] zostaje wyswietlony
ekran [Lis. zlec. USB].

Rozdziat 1 Podstawowe operacje

Dotknij pozycji danych oryginatu
do pobrania.

Wybér magazynu Zamknij

&1 02 03 4 05 ]
1_folder Dostepny: 11339MB (75%)

Newsletter Suzuki 12/08/16 D

Drawings Tanaka 12/08/16

Templete A Suzuki 12/08/16 7

Templete_B Suzuki 12/08/16
Templete_C Suzuki 12/08/16 v

Szczegoty H Lis. zlec. USB ]

Wysw. edycje ] ‘ Wyzeruj

» Aby wybra¢ oryginalne dane, ktére sg zapi-
sane w innym folderze, dotknij karty folderu.

« Jesli istnieje 6 lub wiecej zestawdw danych
oryginatu, dotknij przycisku [A] lub [V], aby
zmieni¢ wySwietlang liste.

» Nalezy wykonac ponizsze kroki, aby

@ wyswietli¢ dane identyfikacyjne, jesli
ustawiono wartos$¢ [Wysoki/ Petne
zarzad.] opcji [Zarzadz. uzytkown.]

w sekcji [Admin.].

(1 Dotknij przycisku [Wys$w. edy-
cje] na ekranie [Wybdr maga-
zynu] lub [Lis. zlec. USB].

(@ Dotknij przycisku [Zlec. wydr.
ID].

(® Dotknij przycisku [OK].

Dotknij przycisku [Odzyskanie].

Dane oryginatu zostajg pobrane i wyswietlany
jest ekran edycji programu [Edytor].

Nastepnie nalezy okresli¢ obszar do edyc;ji.
Przejdz do sekcji “@ Tworzenie i edycja
obszaru” (4 12).

Pobieranie aktualnie edytowanego
oryginatu

1

Dotknij przycisku [Edytor] na kar-
cie [Funkcje] podstawowego
ekranu tworzenia matryc lub pod-
stawowego ekranu drukowania.

Dotknij przycisku [Szczegbty].

Zostaje wyswietlony ekran [Odczyt magazynul].

Sprawdz dane oryginatu do pobra-
nia.

Jesli stron jest wiele, mozna pobrac tylko jedna
z nich. Wybierz strone do pobrania.

Odczyt magazynu ‘ Anulyj \ [ Odzyskanie

Wiasnosé:Suzuki
Odbiér:12/08/16 12:34

[Newsletter]
Format:A4f]

Dotknij przycisku [Odzyskaj dane
edytowanej strony].

Edytor ‘ Anulyj ‘ l oK

‘ Skanuj nowa strone ‘

[ Odzyskaj dane z pamieci ‘

’ Odzyskaj dane edytowanej strony ‘

» Po dowolnej z ponizszych opera-
o cji nie mozna uzywa¢ funkcji
[Odzyskaj dane edytowanej
strony].

* Wytaczenie zasilania urzadze-
nia.

* Odzyskanie danych oryginatu z
komputera.

* Wykonanie matrycy przez
wybér jednej z nastepujacych
funkciji:

- [Cien ksigzki]

Dotknij przycisku [OK].

Dane edytowanego oryginatu zostajg pobrane i
wyswietlany jest ekran edycji programu [Edy-
tor].

Nastepnie nalezy okresli¢ obszar do edycji.
Przejdz do sekcji “@ Tworzenie i edycja
obszaru” (4 12).

11




Rozdziat 1 Podstawowe operacje

.. - Tworzenie obszaru
@ Tworzenie i edycja obszaru

Dotknij przycisku [ [} (Naroznik-
przekatna)] lub [ .*. (Wielopunk-
towy)].

Utwérz obszar do edycji.
Obszar mozna utworzy¢ jedng z dwéch metod.

» Za pomocg metody [Naroznik-przekatnal
lub [Wielopunktowy] mozna utworzy¢ do
50 obszaréw.

Newsletter ...

B Naroznik-przekatna

Mozna utworzy¢ obszar prostokatny, okreslajgc dwa
punkty (punkt poczatkowy i punkt koncowy) wyzna-
czajgce przekatna.

Punkt
poczat- . 2 Dotknij wierzchotka obszaru do
kowy =) utworzenia.
Punkt Obszar zostaje otoczony linig kropkowang
koncowy (ramka obszaru).

B Wielopunktowy

Mozna utworzy¢ obszar w ksztatcie wielokata, otacza-
jac go punktami. Kazdy obszar mozna okresli¢ za
pomocg maksymalnie 32 wierzchotkow.

Wierzchotki te sg automatycznie tgczone po dotknie-
ciu przycisku [OK], nawet jesli punkt poczatkowy i

punkt koncowy nie sg potaczone.
A

Newsletter ...

Punkt

poczatkowy Punkt koncowy
* > Aby okresli¢ szczegotows lokaliza-
@ cje, dotknij przycisku

G:

Wierz- .. »"":"Wierzch oiek [® (Powigksz)]. Obraz zostaje
chotek .. 7 powiekszony, utatwiajgc okreslenie
Wierzchotek obszaru.

. i » Dotknij przycisku [ & (Powtorz)],
Naktadanie obszarow aby cofng¢ sie o jedng operacje.
Istnieje mozliwos¢ okreslenia nakfadajgcych sie
obszarow.

Obszar edytowany jako pierwszy 3 Dotknij przycisku [OK].

Obszar edytowany pézniej

Newsletter ...

........

» Do obszarow naktadajgcych sie stosowane sg usta-
wienia obszaru, ktory byt edytowany jako ostatni.

» Do naktadajgcej sie ramki stosowane sg ustawienia
obydwu.

Obszar zostaje potwierdzony i wyswietlany jest
ekran edyciji.

Nastepnie przeprowadz edycje obszaru.
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Edycja obszaru © Sprawdzanie drukowanego

obrazu

1 Wybierz obszar do edycii.

Od razu po wykonaniu krokéw opisanych w

powyzszej sekcji “Tworzenie obszaru” utwo- Drukowany obraz mozna sprawdzi¢ na ekranie pod-

rzony obszar zostaje wybrany. gladu.

O tym, CZY obszarj'est wybrany, mozna sie » Jesli na ekranie podglgdu wyswietlane sg

przekqnac, Zwracajgc uwage na nastepujace @ przetwarzanie obrazu, ramka i obrazy

oznaki. ekranu, najwyzszy priorytet ma widocz-

Gdy Ramka obszaru jest migajaca no$¢ na ekranie. Obraz moze réznic¢ sie od

obszar kropkowana linig. rzeczywistych wynikow wyjsciowych.

jest

wybrany Dotknij przycisku [ <& (Zmien

Gdy Ramka obszaru ma postac linii WIdOK)]'

obszar nie | okreslonego typu (linia ciggta,

jest linia kropkowana, linia przery-

wybrany |wana itp.). Ramka obszaru nie Newsletter VoL78
miga.

Aby wybra¢ obszar, nalezy dotkng¢ dowolnego
punktu w jego obrebie.

2 Przeprowadz edycje obszaru za
pomoca narzedzi edycyjnych.

» Gdy obszar jest wybrany, nie mozna
@ dotkng¢ przycisku [4& (Zmien
widok)]. Dotknij przycisku [OK], aby
anulowac¢ wyboér obszaru.

Newsletter ...

2 Sprawdz drukowany obszar.

Na ekranie podgladu mozna wykonywaé poniz-
sze operacje.

Wiecej informacji na temat uzywania narzedzi
edycyjnych zawiera “Rozdziat 2 Funkcje edy-
cyjne” (2 17).

B Sprawdzanie drukowanego obrazu
kazdej matrycy

3 Dotknij przycisku [OK].

Edycja wybranego obszaru jest zakonczona.

« Jesli istniejg inne obszary do edycji, powtérz
czynnosci opisane w krokach “Tworzenie
obszaru” i “Edycja obszaru”.

« Jesli chcesz zastosowac wiele funkgji edycji
do jednego obszaru, dotknij przycisku [OK],
aby potwierdzi¢ edycje, a nastepnie dotknij
tego samego obszaru ponownie, aby prze-
prowadzi¢ kolejng edycje.

Newsletter ...

Przyciski podgladu separaciji koloréw

Nastepnie sprawdz drukowany obraz.
Przejdz do sekcji “@ Sprawdzanie drukowa-
nego obrazu” (B4 13).

Dotykajgc przyciskow podgladu separacji kolo-
réw, mozna sprawdzi¢ drukowany obraz kazdej
matrycy koloru. (Przyciski podgladu separacji
koloréw nieuzywanych matryc sg zaciem-
nione.)
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Rozdziat 1 Podstawowe operacje

B Sprawdzanie kolorowego obrazu
drukowanego

Newsletter ...

[Kolor wyswietlacza]

Dotknij przycisku [ g, (Kolor wyswietlacza)],
aby sprawdzi¢ drukowany obraz w kolorach
druku.

B Zmienianie koloru druku kazdej
matrycy

Newsletter ...

2 December |
PSRttt |

Dotknij przycisku [€ (Kolory druku)], aby
wyswietli¢ ekran [Kolory drukul].

| 4 |
Kolory druku Zamknij
& = |

Dotknij przycisku [Zmien], aby zmieni¢ kolor
druku okreslony dla kazdej matrycy.

Aby drukowaé w dwodch lub wiekszej liczbie
koloréw, nalezy dodac¢ kolory druku, dotykajgc
przycisku [Dodaj].

» Ustawienie domysine mozna zmie-
ni¢ za pomoca opc;ji [Kolory druku]
(&4 30) w sekcji [Admin.].

B Wyswietlanie ramki obszaru

Newsletter ...

What's Kews?

Dotknij przycisku [ ] (Pokaz zarys obsz.)],
aby wyswietli¢ wszystkie ramki obszardéw.
Dotknij przycisku [ 2] (Pokaz zarys obsz.)]
ponownie, aby ukryé wszystkie ramki obszaréw.

B Sprawdzanie szczegétow edycji
poszczegobinych obszaréw

Dotknij dowolnego punktu w obrebie obszaru,

aby wyswietli¢ u gory ekranu okreslone dla

niego szczegoty edyciji.

Kolor Typ procesu — Typ
| kropkowania I_ ramki

=z £ k:’:z_l
[@12|| czerwon B
® ‘ |

Numer matrycy

Typ przetwa-
rzania obrazu

Typ ekranu
Szcze- Ikona Znaczenie
goty edycji
Proces & Tekst
b Foto (Standard)
Foto (Pozioma)
Proces Niewy- Wytgczone
kropk Swietlane
il 1 Drobne
il 2 Wzglednie drobne
@3 Wzglednie zgrubne
a4 Zgrubne
Ramka [11 Cienka linia
12 Gruba linia
3 Bardzo gruba linia
(14 Drobna linia przery-
wana
£i5 Zgrubna linia przery-
wana
e Podwajna linia
_7 Gruba linia podsta-
wowa
=8 Podwdjna linia pod-
stawowa




Szcze-
goty edycji

lkona

Znaczenie

Ekran

Ekran 1

Rozdziat 1 Podstawowe operacje

]
O Drukowanie

Ekran 2

Ekran 3

Ekran 4

Ekran 5

Ekran 6

Ekran 7

Ekran 8

Wré¢ do ekranu edycji.

Dotknij przycisku [ €@ (Zmien widok)] lub
[ €5 (Wroc do edycii)], aby wrdci¢ do ekranu
edyciji.

Newsletter ...

Po zakonczeniu edycji wykonaj drukowanie.
Mozna takze zapisa¢ zmodyfikowane dane ory-
ginatu w wybranym miejscu: [Pamie¢ zapasu]
lub [Lis. zlec. USB].

Przejdz do sekcji “@ Drukowanie” (2 15).

1 Dotknij przycisku [ G« (Zak. edy-

cje)l.

Newsletter ...

Dotknij przycisku [Nie zapisuj] lub

[Zapisz].
I i |
Zak. edycje Anulyj [
Nie zapisuj ] [ Zapisz ]
Nazwa pliku DTZ 0000 |
Katalog 1_folder ‘
Wiasnos¢ Owner-1 ‘
Zakoricz ‘ [ Drukuj ]
L = |

Po nacisnieciu przycisku [Zapisz] ustaw poniz-
sze pozycje.

B [Nazwa pliku]

Mozna ustawi¢ nazwe oryginalnych danych,
ktora bedzie sie wyswietlac.

Ustawiona wartos$¢ opcji [Nazwa pliku] jest

wyswietlana na ekranie [Wybdr magazynu] lub
[Lis. zlec. USB].

B [Katalog]

Ustaw katalog oryginalnych danych.

Mozna okresli¢ folder, w ktérym zapisywane
bedg dane dla lokalizacji [Pamie¢ zapasu] lub
[Lis. zlec. USB].

» Aby zapisa¢ dane w lokalizacji
9 [Lis. zlec. USB], nalezy wiozy¢
naped USB do ziagcza USB.

» Gdy ustawiona jest wartos$¢
@ [Wysoki/ Petne zarzad.] opciji

[Zarzadz. uzytkown.] w sekcji
[Admin.], mozna wybrac opcje
[Wydruk ID] lub [Wydruk non-ID].

» Wiecej informacji na temat funkcji
[Zarzadz. uzytkown.] mozna zna-
lez¢ w podreczniku uzytkownika
drukarki.

15




16 Rozdziat 1 Podstawowe operacje

B [Wiasnos¢]

Ustawienie [Wtasnos¢] umozliwia okreslenie
osoby, ktéra zapisata dane oryginatu. Usta-
wiona nazwa witasciciela jest wyswietlana na
ekranie [Wybér magazynu] lub [Lis. zlec. USB].

3 Dotknij przycisku [Zakoncz] lub
[Drukuj].

B Po dotknieciu przycisku [Zakoncz]

Zostaje wyswietlony podstawowy ekran tworze-
nia matryc.

» Mozna wznowi¢ edycje nawet po
zakonczeniu dziatania programu
[Edytor].

Patrz sekcja “@ Wybér oryginatu”
(H9).

B Po dotknieciu przycisku [Drukuj]

Zostaje wyswietlony podstawowy ekran tworze-
nia matryc dla programu [Edytor].

Gotowy-Tryb matrycy

Podglad

= () Pomiri str.

Usunac

Proces auto Wytacz autoprzetwarz.
©:0 @:0 czamy Zablok.

Przeprowadz drukowanie, wykonujgc ponizsze

Czynnosci.

(1 Sprawdz, czy cylinder drukujgcy o kolorze
wyréznionym na ekranie (“Czarny” w
powyzszym przykfadzie) jest zainstalowany.

(2 Naci$nij przycisk [START], aby utworzy¢
matryce.

(3 Wprowadz liczbe kopii do wydrukowania.

(@) Nacisnij przycisk [START], aby przeprowa-
dzi¢ drukowanie.

(5 Jesli okreslono dwa lub wiecej koloréw,
zastgp cylinder drukujgcy kolorem wyroz-
nionym na ekranie.

(8 Umiesé na podajniku papieru arkusz, ktéry
zostat zadrukowany pierwszym kolorem.

(@ Nacisnij przycisk [START], aby utworzyé
matryce.

Nacisnij przycisk [START], aby przeprowa-
dzi¢ drukowanie.

Powtérz kroki od 5 do (® dla kazdego z okre-

Slonych koloréw.

» Informacje na temat obstugi podsta-
ﬁ wowego ekranu tworzenia matryc
mozna znalez¢é w podreczniku uzyt-
kownika drukarki.



Rozdziat

Funkcje edycyjne
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Rozdziat 2 Funkcje edycyjne

|
Funkcje edytora

Funkcje edycyjne (2 5) umozliwiajg wykonywanie
wielu operacji na wybranym obszarze.

Procedura tworzenia obszaru jest opisana w sekcji
“@ Tworzenie i edycja obszaru” (2 12).

Aby uzyskaé szczegdtowe informacje oraz zapo-
znac sie z procedurg ustawienia kazdej funkgciji,
nalezy przejs¢ na strone okreslong jako odniesienie
w ponizszej tabeli.

[007] [Kolor] (2 18)

Istnieje mozliwos$¢ okreslania koloréw druku obrazu
w obrebie zaznaczonego obszaru. Dane oryginatu
sg rozdzielane na poszczegdlne matryce o okreslo-
nych kolorach.

[Proces] (4 19)

Mozliwa jest zmiana metody przetwarzania obra-
zbw zaznaczonego obszaru na [Foto].

E]i_ [Ramka] (E2 20)

Mozliwe jest dodanie ramki do zaznaczonego
obszaru.

[
= [Ekran] (&5 21)

Mozliwe jest zastosowanie ekranu do zaznaczo-
nego obszaru.

Elpn [Odwrécé obraz] (E2 22)

Mozliwe jest odwrdcenie kolorow w obrebie zazna-
czonego obszaru.

@) [Kasuj] (2 23)

Mozliwe jest usuniecie wnetrza lub zewnetrza
zaznaczonego obszaru.

< i [Przenies obraz] (K 24)

v
Mozliwe jest wycinanie i przesuwanie obrazu
zaznaczonego obszaru.

ﬁ [Obszar anulowania] (2 24)

ozliwe jest anulowanie ustawien zaznaczonego
obszaru. Przywracany jest stan oryginatu sprzed
utworzenia obszaru.

m [Nakiadka obrazu] (= 25)
Mozliwe jest natozenie danych oryginatu na inny

oryginat podlegajacy edycji.

|
Okreslanie koloru obrazu w obre-
bie obszaru

Istnieje mozliwosc¢ okreslania koloréw druku obrazu
w obrebie zaznaczonego obszaru.

Dane oryginatu sg rozdzielane na poszczegolne
matryce o okreslonych kolorach.

@1 Czarny @2 Czerwony

» To ustawienie jest powigzane z ustawie-
@ niami na ekranie [Proces] (E2 19).

1 Wybierz obszar.

Aby wybrac¢ obszar, dotknij dowolnego punktu
W jego obrebie.

2 Dotknij przycisku [z (Kolor)].

Newsletter ...

3 Dotknij koloru, ktéry chcesz okre-
slié.

Kolor Anuluj J [ OK

[@1 Czarny

@2 Czerwony

[@13 Niebieski

lany, mozna dodac ten kolor w opciji
[ (Kolory druku)] (2 14) na ekra-
nie podgladu.

@ » Jesli zgdany kolor nie jest wyswiet-

4 Dotknij przycisku [OK].



|
Zmienianie metody przetwarzania
obrazu obszaru

W przypadku danych oryginatu, ktory jest skano-
wany z uzyciem funkcji [Skanuj nowg strone]

(2 10), wszystkie obrazy sg przetwarzane metodg
[Tekst].

Mozliwa jest zmiana metody przetwarzania obra-
z6w zaznaczonego obszaru na [Foto].

‘»

» Jesli dane oryginatu zostaly pobrane z
0 lokalizacji [Pamie¢ zapasu] lub [Lis.
zlec. USB], nie mozna zmieni¢ opcji
[Proces].

1 Wybierz obszar.

Aby wybrac¢ obszar, dotknij dowolnego punktu
w jego obrebie.

2 Dotknij przycisku [@Ez (Proces/
ramkal/ekran)].

Newsletter ...

Rozdziat 2 Funkcje edycyjne

4 Wybierz metode przetwarzania

obrazoéw.
r |
Proces [ Anuluj ] [ oK
o1 ey
Rodzaj obrazu
\ El Tekst ‘ \ Standard ‘
[[ﬂ Foto ‘ [ ,@:‘ Pozioma ]
Proces
kropkowan
l Wytaczone ]i
L .|
B [Tekst]

Wybierz te opcje dla oryginatéw, ktére nie
zawierajg zdjec.

H [Foto]

Wybierz te opcje, aby uzyskac wyrazne zdje-
cie. Jesli wybrano opcje [Foto], wybierz kon-
kretny typ.

Opcja Opis

[Standard] | Wybierz te opcje w przypadku
zdjec, ktore nie mieszczg sie w
kategorii [Poziomal].

[Pozioma] | Wybierz te opcje dla zdjec, ktére
przedstawiajg gorng czesc¢ ciata
maksymalnie dwoch osob.
(Obraz jest przetwarzany tak, aby
wydrukowane twarze byly szcze-
golnie wyrazne.)

5 Wybierz metode przetwarzania

[Proces kropkowan)].

B [Wylaczone]

Gradacja zdje¢ przeprowadzana jest metodg
rozpraszania bteddow.

Gradacja wyraza sie poprzez zmiane gestosci
kropek, ktére utozone sg w nieregularny spo-
sob.

W [1]-[4]

Gradacja zdje¢ odbywa sie poprzez przepro-
wadzenie procesu kropkowania.

Gradacja wyraza sie poprzez zmiane wielkosci
kropek, ktére utozone sg w regularny sposob.
Mozliwa jest zmiana wzorca liniatury (liczba
kropek na cal).

[1]: Odpowiada 106 wierszom

[2]: Odpowiada 71 wierszom

[3]: Odpowiada 53 wierszom

[4]: Odpowiada 34 wierszom

19




20 Rozdziat 2 Funkcje edycyjne

6

Okresl kolory druku obrazu.

To ustawienie jest powigzane z ustawieniami
opcji [Kolor] (E2 18).

» Jesli zgdany kolor nie jest wyswiet-
lany, mozna dodac ten kolor w opciji
[ (Kolory druku)] (2 14) na ekra-
nie podgladu.

Dotknij przycisku [OK].

W przypadku ustawienia opcji [Rodzaj obrazu]

na jedng z ponizszych wartosci oryginat zostaje

ponownie zeskanowany.

* W przypadku ustawienia wartosci [Pozioma]

* W przypadku ustawienia [Standard], gdy
opcja [Proces kropkowan] jest ustawiona na
jedng z wartosci od [1] do [4]

Po ponownym skanowaniu zostaje wyswietlony

ekran edycji (4 5).

Dodawanie ramki do obszaru

Mozliwe jest dodanie ramki do zaznaczonego
obszaru.

A e A @]

@ @

» Nie mozna korzysta¢ z tej funkcji razem
z funkcja [Przenies obraz] (K4 24).

Wybierz obszar.

Aby wybrac¢ obszar, dotknij dowolnego punktu
w jego obrebie.

Dotknij przycisku [@Ez (Proces/
ramkal/ekran)].

Newsletter ...

Newsletter ...

What'’s Kews?
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4 Wybierz typ ramki.

r |
Ramka [ Anuluj ] [ OK

Stosowanie ekranu do obszaru

Mozliwe jest zastosowanie ekranu do zaznaczo-

[W Czamy nego obszaru.

«

L 5|

B [Wylaczone

Nie[do)c:aqno ramki] » Nie mozna korzysta¢ z tej funkcji razem
' 0 z funkcja [Przenies$ obraz] (E4 24).

W [1]-[8]

Wybierz typ ramki, korzystajac z sekcji “Przy- 1 Wybierz obszar.

ktady ustawien opcji [Ramka] i [Ekran]” (E4 32). .
Aby wybrac¢ obszar, dotknij dowolnego punktu
w jego obrebie.

5 Okresl kolor druku ramki.

Dotknij przycisku z nazwa koloru, aby okresli¢ 2
kolor druku ramki.

Dotknij przycisku [@gEZ (Proces/

ramkal/ekran)].

» Jesli zgdany kolor nie jest wyswiet-
lany, mozna dodac ten kolor w opcji
[ (Kolory druku)] (2 14) na ekra-
nie podgladu.

Newsletter ...

6 Dotknij przycisku [OK].
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4 Wybierz typ ekranu.

[ecar Cos o )
[muzamy

A I .

| = | . H ; H =

B [Wytaczone]

Do obszaru nie jest stosowany zaden ekran.
W [1]-[8]

Wybierz typ ekranu, korzystajgc z sekcji “Przy-

ktady ustawien opcji [Ramka] i [Ekran]” (E4 32).

Okresl kolor druku ekranu.

Dotknij przycisku z nazwa koloru, aby okresli¢
kolor druku ekranu.

» Jesli zgdany kolor nie jest wyswiet-
lany, mozna dodac ten kolor w opcji
[ (Kolory druku)] (2 14) na ekra-
nie podgladu.

Dotknij przycisku [OK].

Odwracanie koloru w obrebie
obszaru

Mozliwe jest odwrdcenie kolorow w obrebie zazna-
czonego obszaru.

1 Wybierz obszar.

Aby wybrac¢ obszar, dotknij dowolnego punktu
W jego obrebie.

2  Dotknij przycisku [ B8 (Odwréé
obraz)].

Newsletter ...

» Aby anulowa¢ odwrécenie koloru,
@ dotknij ponownie przycisku
[ BB (Odwrdé obraz)).

3 Dotknij przycisku [OK].
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| B Po dotknieciu przycisku [Wyczys¢
Usuwanie wnetrza lub zewnetrza zewnatrz]
obszaru

Wyczy$¢ wewnatrz Wyczy$¢ zewnatrz

Mozliwe jest usuniecie wnetrza lub zewnetrza
zaznaczonego obszaru.

lub
0¥
Usuniete zostaje zewnetrze obszaru.
. » Aby anulowac¢ usuwanie, dotknij

1 Wybierz obszar. ﬁ ponownie przycisku [Wyczy$é

Aby wybraé¢ obszar, dotknij dowolnego punktu wewnatrz] lub [Wyczys¢ zewnatrz].

w jego obrebie.
2  Dotknij przycisku [ & (Kasuj)]. 4 Dotknij przycisku [OK].

Newsletter ...

3 Dotknij przycisku [Wyczysé
wewnatrz] albo [Wyczysé
zewnatrz].

B Po dotknieciu przycisku [Wyczysé
wewnatrz]

Wyczy$¢ wewnatrz Wyczys¢ zewnatrz

Newsletter ...

Usuniete zostaje wnetrze obszaru.
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]
Przenoszenie obszaru

Mozliwe jest wycinanie i przesuwanie obrazu
zaznaczonego obszaru.

A
Al

» Nie mozna korzystac z tej funkcji razem
z funkcja [Ramka] (=2 20) ani [Ekran]
(4 21).

1 Wybierz obszar.

Aby wybrac¢ obszar, dotknij dowolnego punktu
w jego obrebie.

>» (Przenies

Newsletter ...

3 Dotknij przycisku [<], [A], [V] lub
[>].
Mozna takze uzywac przyciskow liczby wydru-
kow na panelu sterowania.
Nacisnij i przytrzymaj dowolny z tych przyci-
skéw, aby przesuwaé obszar w sposéb ciggly.

Kierunek < A v >

Przycisk 4 2 8 6

» Aby anulowac¢ przesuwanie, dotknij
ponownie przycisku [« (Przenie$
obraz)].

4 Dotknij przycisku [OK].

]
Anulowanie obszaru

Mozliwe jest anulowanie ustawien zaznaczonego
obszaru.

Przywracany jest stan oryginatu sprzed utworzenia
obszaru.

1 Wybierz obszar.

Aby wybrac¢ obszar, dotknij dowolnego punktu
w jego obrebie.

2  Dotknij przycisku [ 177 (Obszar
anulowania)].

Newsletter ...

3 Dotknij przycisku [OK].



]
Nakladanie obrazu

Mozliwe jest natozenie danych oryginatu na inny
oryginat podlegajacy edycji.

Pobierz dane oryginatu, ktére majg zosta¢ natozone,
z lokalizacji [Pamie¢ zapasu] lub [Lis. zlec. USB].
Istniejg dwie metody naktadania: [Clipart] i [Tto].

[Clipart]

Czes¢ pobranych danych orygi-
natu mozna wycig¢ i natozy¢ na
inny obraz.

[Tto]

Pobrane dane oryginatu mozna
natozy¢ na tto aktualnie edytowa-
nego oryginatu.

[Pamie¢ zapasu] lub [Lis. zlec. USB]
danych oryginatu, ktére majg stanowic
nakfadke, jest opisana w podreczniku
uzytkownika drukarki.

@ » Procedura zapisywania w lokalizacji

Rozdziat 2 Funkcje edycyjne

3 Wybierz lokalizacje danych orygi-

natu do pobrania.

B Gdy lokalizacjq jest [Pamie¢
zapasu]

Sprawdz, czy w lewym goérnym rogu ekranu

wyswietlany jest tekst [Wybor magazynul].

I7 m|
Wybdr magazynu ] Zamknij
&1 520 N5 oA o moe
1_folder Dostepny: 11339MB (75%)

Newsletter Suzuki 12/08/16 D

Drawings Tanaka 12/08/16
1
Templete A Suzuki 12/08/16 /

2
Templete_B Suzuki 12/08/16
Templete_C Suzuki 12/08/16

[ oo |

‘ Wysw. edycje H

B Gdy lokalizacjg jest [Lis. zlec. USB]
Wi6z naped USB z zapisanymi oryginalnymi
danymi do ztgcza USB. Po nacisnieciu przyci-
sku [Lis. zlec. USB] w prawym dolnym rogu
ekranu [Wybor magazynu] zostaje wyswietlony
ekran [Lis. zlec. USB].

[Clipart]

Mozliwe jest wyciecie czesci pobranych danych orygi-
natu i natozenie ich na aktualnie edytowany oryginat.
W tym przypadku obraz jest naktadany na wybrane
miejsce jak naklejka.

1 Dotknij przycisku [ (1 (Nakfadka
obrazu)].

Newsletter ...

2 Dotknij przycisku [Clipart].

Zamknij

1
Naktadka obrazu

.

C = I -

4 Dotknij pozycji danych oryginatu

do pobrania.

Wybér magazynu Zamknij |
B1 G2 NG NEAN WEE Gem

1_folder Dostepny: 11339MB (75%)

Newsletter Suzuki 12/08/16 D

Drawings Tanaka 12/08/16

Templete_A Suzuki 12/08/16 /

Templete_B Suzuki 12/08/16
Templete_C Suzuki 12/08/16

Szczegoty H Lis. zlec. USB ]

Wysw. edycje ] l Wyzeruj

» Aby wybrac oryginalne dane, ktore sg zapi-
sane w innym folderze, dotknij karty folderu.

« Jesli istnieje 6 lub wiecej zestawdw danych
oryginatu, dotknij przycisku [A] lub [V], aby
zmieni¢ wyswietlang liste.

» Nalezy wykonac ponizsze kroki, aby

@ wyswietli¢ dane identyfikacyjne, jesli
ustawiono wartos¢ [Wysoki/ Petne
zarzgd.] opcji [Zarzadz. uzytkown.]

w sekcji [Admin.].

(D Dotknij przycisku [Wy$w. edy-
cje] na ekranie [Wybor maga-
zynu] lub [Lis. zlec. USB].

(2) Dotknij przycisku [Zlec. wydr. ID].

(® Dotknij przycisku [OK].

5 Dotknij przycisku [Szczegoty].

Zostaje wyswietlony ekran [Odczyt magazynul].
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26 Rozdziat 2 Funkcje edycyjne

6

Sprawdz dane oryginatu do pobra-
nia.

Jesli stron jest wiele, mozna pobrac tylko jedna
z nich. Wybierz strone do pobrania.

r -1
Odczyt magazynu | awy | ouyskane |

[Drawings] Witasnoé¢:Tanaka
Format:A4[J Odbiér:12/08/16 12:34

» Aby ponownie wybra¢ dane orygi-
@ natu, mozna jeszcze raz dotkngé

przycisku [Anuluj], co powoduje
powr6t do poprzedniego ekranu.

B Okreslanie koloru

Dotknij przycisku z nazwa koloru, aby okresli¢
kolor druku obrazu nakfadki.

» Jesli zgdany kolor nie jest wyswiet-
lany, mozna dodac¢ ten kolor w opgcji
[ (Kolory druku)] (2 14) na ekra-
nie podgladu.

H [Tio]

[Przezroczyste]: Obszar pod obrazem naktadki
jest takze drukowany.

[Nieprzezroczyste]: Obszar oryginatu znajdu-
jacy sie pod obrazem naktadki jest ukryty i nie
zostaje wydrukowany.

1 1 Dotknij przycisku [OK].

Dotknij przycisku [Odzyskanie].

Zostaje wyswietlony ekran [Definicja obszaru].

Okresl obszar obrazu do natoze-
nia.

Utworz prostokgtny obszar, dotykajgc punktu
poczgtkowego i punktu koncowego.

Definicja obszaru Zamknij [

1 2 Dotknij pozycji, na ktéra nalezy
nalozy¢ obraz.

Newsletter ...

Decemer |
. | N g s ot |

Obrazy zostajg wysrodkowane i natozone w
dotknietej pozycji.

O Dotknij przycisku [OK].

Okresl przetwarzanie obrazu
naktadki.

r |
Clipart Anuluj J [ oK [

\ [@1 Czarny

@3 Niebieski

]
@12 czerwony ‘
l
|

|

[ Przezroczyste ‘ [ Nieprzezroczyste 1

1 3 Dostosuj pozycje obrazu nakfadki.

Dotknij przycisku [ <], [A], [V]lub [>], aby
dostosowac¢ pozycje. Mozna takze uzywac
przyciskow liczby wydrukéw na panelu stero-
wania.

Nacisnij i przytrzymaj dowolny z tych przyci-
skow, aby przesuwac obszar w sposob ciggty.

Kierunek < A v >

Przycisk 4 2 8 6

1 4 Dotknij przycisku [OK].



Rozdziat 2 Funkcje edycyjne

[Tto]

Pobrane dane oryginatu mozna natozy¢ na tto aktual-
nie edytowanego oryginatu.

1

Dotknij przycisku [ (1 (Nakladka
obrazu)].

2  Dotknij przycisku [Tio].

Naktadka obrazu Zamknij 1
vl e
2
| =]
BT

Wybierz lokalizacje danych orygi-
natu do pobrania.

B Gdy lokalizacjg jest [Pamieé
zapasu]

Sprawdz, czy w lewym gornym rogu ekranu

wyswietlany jest tekst [Wybdér magazynu].

I7 7
Wybdér magazynu ] Zamknij
B1 G2 NS WEa WEs o
1_folder Dostepny: 11339MB (75%)

Newsletter Suzuki 12/08/16 D

Drawings Tanaka 12/08/16
1
Templete A Suzuki 12/08/16 /

2
Templete_B Suzuki 12/08/16
Templete_C Suzuki 12/08/16

[ oo |

[ Wysw. edycje H

B Gdy lokalizacjq jest [Lis. zlec. USB]
Wi6z naped USB z zapisanymi oryginalnymi
danymi do ztgcza USB. Po nacisnieciu przyci-
sku [Lis. zlec. USB] w prawym dolnym rogu
ekranu [Wybdr magazynu] zostaje wyswietlony
ekran [Lis. zlec. USB].

Dotknij pozycji danych oryginatu
do pobrania.

B
Wybér magazynu Zamknij
B [E2 o Foe [os Foe
1_folder Dostepny: 11339MB (75%)
Newsletter Suzuki 12/08/16 D
Drawings Tanaka 12/08/16
1
Templete_A Suzuki 12/08/16 4
2
Templete_B Suzuki 12/08/16
Templete_C Suzuki 12/08/16
Wysw. edycje J [ Wyzeruj J [ Szczegoty J [ Lis. zlec. USB J

* Aby wybra¢ oryginalne dane, ktore sg zapi-
sane w innym folderze, dotknij karty folderu.

« Jesli istnieje 6 lub wiecej zestawdw danych
oryginatu, dotknij przycisku [A] lub [V], aby
zmieni¢ wyswietlang liste.

» Nalezy wykonac ponizsze kroki, aby

ﬁ wyswietli¢ dane identyfikacyjne, jesli
ustawiono wartos¢ [Wysoki/ Petne
zarzgd.] opcji [Zarzadz. uzytkown.]

w sekcji [Admin.].

(1 Dotknij przycisku [Wysw. edy-
cje] na ekranie [Wybdr maga-
zynu] lub [Lis. zlec. USB].

(2 Dotknij przycisku [Zlec. wydr.
ID].

(® Dotknij przycisku [OK].

Dotknij przycisku [Szczegobtly].

Zostaje wyswietlony ekran [Odczyt magazynul].

Sprawdz dane oryginatu do pobra-
nia.

Jesli stron jest wiele, mozna pobrac tylko jedna
z nich. Wybierz strone do pobrania.

r 7]
Odczyt magazynu |y || ouyskane |

[Templete A] Wihasno$é:Suzuki
Format:A4f] 0Odbiér:12/08/16 12:34

natu, mozna jeszcze raz dotkngé
przycisku [Anuluj], co powoduje
powr6t do poprzedniego ekranu.

@ » Aby ponownie wybra¢ dane orygi-

Dotknij przycisku [Odzyskanie].

Zostaje wyswietlony ekran [Tio].
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28 Rozdziat 2 Funkcje edycyjne

Okresl przetwarzanie obrazu
naktadki.

r ]
Tto Anuluj ] i OK

\ [@1 czarny

@2 Czerwony

@13 Niebieski

|

Dotknij przycisku z nazwa koloru, aby okresli¢
kolor druku obrazu nakfadki.

» Jesli zgdany kolor nie jest wyswiet-
@ lany, mozna dodac ten kolor w opcji
[ (Kolory druku)] (2 14) na ekra-
nie podgladu.

9

Dotknij przycisku [OK].

Obrazy zostajg natozone.

1 () Dostosuj pozycje obrazu naktadki.

Dotknij przycisku [ <], [A], [V] lub [>], aby
dostosowac pozycje. Mozna takze uzywac
przyciskow liczby wydrukéw na panelu stero-
wania.

Nacisnij i przytrzymaj dowolny z tych przyci-
skow, aby przesuwaé obszar w sposéb ciggly.

Kierunek < A v >

Przycisk 4 2 8 6

1 1 Dotknij przycisku [OK].

» Aby zmieni¢ lub anulowac¢ pozycje
ﬁ badz kolor obrazu naktadki, wykonaj
ponizsze czynnosci.
(D Dotknij przycisku
[€l] (Naktadka obrazu)].
(@ Dotknij przycisku [Wybierz].
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Rozdziat 3 Dodatek

|
Konfiguracja warunkéw robo-
czych

Ustawienia warunkéw roboczych edytora mozna
zmieniac.

Procedura okreslania ustawien jest opisana w pod-
reczniku uzytkownika drukarki.

Pozycje ustawien

Na ponizszej liscie podkreslone sa fabryczne ustawie-
nia domysine.

Element ustawien

Opis

[Kolory druku]

Mozna zmieni¢ ustawienie
domysine opcji [Kolory druku]
(EH14).

Patrz sekcja “Proce-
dura zmieniania
ustawienia opciji
[Kolory druku]” poni-
zej.

Dotknij przycisku [Zmien] lub
[Dodaj].

Kolory druku | zamiaj

@1 Auto

Wyzeruj

EEZ
@2 czerwony [ Zmien ]
[@3 Niebieski \ ]

\ Wyzeruj

@4 Brak wejscia

* Dotknij przycisku [Zmien], aby zmieni¢ kolor
druku okreslony dla kazdej matrycy.

« Dotknij przycisku [Dodaj], aby dodac¢ kolor
druku.

» Dotknij przycisku [Wyzeruj], aby
@ wyczysci¢ kolor druku. (Nie mozna
wyczysci¢ ustawienia [[#11].)

[Orientacja strony] Jak oryginat,
Mozna zmieni¢ ustawienie Obrét 0 90°

domysine opcji [ @2 (Orientacja
strony)] (&4 5).

Procedura zmieniania ustawienia
opciji [Kolory druku]

Mozna zmieni¢ ustawienie domysine opcji [Kolory
druku] (2 14).

1 Dotknij przycisku [Kolory drukul]
na ekranie [Admin.].

Admin. [Je zakoricz

Wszystko ] ‘ Kolory druku = 3 koloru
[ Wyswietl ] ‘ Orientacja strony = Jak oryginat
Domysiny ‘
System
Edytor

Dotknij koloru, ktéry ma zostac¢
uzyty.

Zmien [ Anuluj ] [ OK

Auto

\ Niebieski

26ty

| |
} [ Niebieski $redni }
B
I |

\ Zielony Czarny

(<] o [>]

Kolory cylindra drukujgcego, ktore byty
poprzednio ustawione w drukarce, sg wyswiet-
lane jako opcje.

Gdy wybrana jest opcja [Auto], podczas uzywa-
nia drukarki stosowany jest kolor cylindra dru-
kujgcego, ktory jest ustawiony w drukarce.

Dotknij przycisku [OK].

Zostaje wyswietlony ekran [Kolory druku].

Dotknij przycisku [Zamknij].

Zostaje wyswietlony ekran [Admin.].
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|
Lista przyciskéw skrétu

Ponizsze funkcje mozna wykonywaé, nie tylko dotykajac przyciskéw na ekranie, ale takze naciskajgc odpowiednie
przyciski panelu sterowania.

Przycisk

Przypisana funkcja

(1]

[€2; (Zmien widok)]

(2]

[~ (W gore)]

(3]

[(I2, (Orientacja strony)]

(4]

[< (W lewo)]

(3]

(6]

[> (W prawo)]

(7]

(8]

[V (W doh)]

(9]

(0]

[OK]

[*]

Mozliwos¢ sprawdzenia nazwy przycisku narzedzia. (Ta funkcja jest dostepna wytgcznie na potrzeby
obstugi za pomocg przyciskéw.)

[C]

[ (Powtdrz)]

(P]

[[fT] (Widok catosci)]
Gdy opcja [Widok catosci] jest ustawiona na ON, swieci lampka przycisku [P].

(x]

[ @ (Powiegksz)]

[+]

[© (Pomniejsz)]

[HOME]

[@« (Zak. edycije)]
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Rozdziat 3 Dodatek

Przyktady ustawien opcji [Ramka] i [Ekran]

Sa to przyktady petnowymiarowe.

[Ramka]

Ramka 1 (Cienka linia)

Ramka 2 (Gruba linia)

Ramka 3 (Bardzo gruba
linia)

Ramka 4 (Drobna linia
przerywana)

Ramka 5 (Zgrubna linia

Ramka 6 (Podwojna linia)

Ramka 7 (Gruba linia pod-

Ramka 8 (Podwojna linia

przerywana) stawowa) podstawowa)
Frmmm—————————— .

1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
R !

Ekran 1 Ekran 2 Ekran 3 Ekran 4
00000000000000000000000000000 * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *
...............................

00000000000000000000000000000 * * * * * * > > > > * * * * * * * * *
...............................

00000000000000000000000000000 * * * * * * > > > > * * * * * * * * * *
...............................

00000000000000000000000000000 * * * * * * > > > > * * * * * * * * *
...............................

00000000000000000000000000000 * * * * * * > > > > * * * * * * * * * *

Ekran 5 Ekran 6 Ekran 7 Ekran 8
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